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ABSTRACT 

This study aims to determine the learning activity of class VIIIH students of SMP 
Negeri 8 Denpasar in making posters in learning arts and culture. This research 
method uses Classroom Action Research which is carried out in two cycles with each 
cycle consisting of planning, implementation, action, observation and reflection. The 
subjects of this study were VIIIH class students with a total of 40 students. The results 
of this study are increasing to increase the learning activity of Class VIII students. H 
SMP Negeri 8 Denpasar 2022/2023 Academic Year. This is evidenced by an increase 
in student learning activity in cycle I and cycle II which has increased. In Cycle I the 
number of students who completed 14 students (35%) with an average score of 
student learning outcomes reached 1.84. 35% have not met the set classical 
completeness, which is 75% of the total number of students. Whereas in cycle II the 
number of students who passed experienced an increase of 32 students (80%) with an 
average student score of 2.27. Based on the results of this study, it can be concluded 
that using the Canva application in making posters in arts and culture lessons can 
increase the learning activity of making posters for class VIIIH students of SMP Negeri 
8 Denpasar in the 2022/2023 academic year. 
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ABSTRAK 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keaktifan belajar siswa kelas VIIIH SMP 
Negeri 8 Denpasar dalam pembuatan poster pada pembelajaran seni budaya. 
Metode penelitian ini menggunakan Penelitian Tindakan Kelas yang dilaksanakan 
dalam dua siklus dengan setiap seiklusnya terdiri dari perencanaan, pelaksanaan, 
Tindakan, observasi dan refleksi. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VIIIH 
dengan jumlah 40 siswa. Hasil penelitian ini adala meningkatnya Untuk 
Meningkatkan Keaktifan Belajar Siswa Kelas VIII. H  SMP Negeri 8 Denpasar  
Tahun Pelajaran 2022/2023. Hal ini dibuktikan dengan peningkatan kekatifan 
belajar siswa pada siklus I dan siklus II mengalami peningkatan. Pada Siklus I 
jumlah siswa yang tuntas 14 siswa (35%) dengan nilai rata-rata hasil belajar siswa 
mencapai 1,84. 35% belum memenuhi ketuntasan klasikal yang ditetapkan yaitu 
75% dari jumlah siswa keseluruhan. Sedangkan pada siklus II jumlah siswa yang 
tuntas mengalami peningkatan 32 siswa (80%) dengan nilai rata-rata siswa yaitu 
2,27. Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa dengan 
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penggunaan aplikasi Canva dalam pembuatan poster pada pembelajaran seni 
budaya dapat meningkatkan keaktifan belajar pembuatan poster siswa kelas VIIIH 
SMP Negeri 8 Denpasar tahun pelajarn 2022/2023. 

Kata Kunci: Aplikasi Canva, keaktifan siswa, mata pelajaran seni budaya, pembuatan 
poster. 
 
PENDAHULUAN 

Belajar adalah suatu proses perubahan kepribadian seseorang dimana 

perubahaan tersebut dalam bentuk peningkatan kualitas perilaku, seperti peningkatan 

pengetahuan, keterampilan, daya pikir, pemahaman, sikap, dan berbagai kemampuan 

lainnya.  Pendidikan merupakan proses perubahan tingkah laku, penambahan ilmu 

pengetahuan serta pengalaman hidup agar peserta didik menjadi lebih dewasa dalam 

pemikiran dan sikap. Tujuan pendidikan dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 

Bab I Pasal 3 tentang sistem pendidikan yang menyebutkan bahwa pendidikan nasional 

berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa 

yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa yang bertujuan untuk 

berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, 

dan menjadi warga Negara yang demokratis serta bertanggung jawab. 

Sesuai dengan hasil pengamatan atau observasi awal, banyak siswa yang tidak 

fokus mendengarkan penjelasan guru serta cenderung diam ketika guru mengajukan 

pertanyaan, hal tersebut terjadi karena guru memaparkan materi menggunakan metode 

konvensional atau metode ceramah. Dari hasil wawancara dengan salah satu siswa 

dikelas VIIIH yang menyatakan bahwa sering merasa bosan dan mengantuk ketika 

mengikuti proses pembelajaran dan merasa lelah karena terus mencatat atau meringkas 

buku lembar kerja siswa (LKS). Dari permasalah tersebut penulis mengambil tindakan 

dengan menggunakan aplikasi Canva sebaagai salah satu strategi supaya meningkatkan 

keaktifan belajar siswa pada mata pelajaran seni budaya khususnya materi seni rupa 

dalam pembuatan poster. 

Berdasarkan permasalahan di atas, penulis menggunakan aplikasi Canva sebagai 

strategi pembelajaran dalam pembelajaran seni budaya di SMP Negeri 8 Denpasar, 

karena aplikasi Canva ini belum pernah digunakan oleh guru pengajar mata pelajaran 

seni budaya. Dalam penggunaan aplikasi Canva diharapkan siswa dapat meningkatkan 

keaktifan belajarnya. Penulisi tertarik mengangkat permasalahan ini untuk dijadikan 

penelitian dalam bentuk tindakan kelas yang berjudul “Penggunaan Aplikasi Canva 

Dalam Pembuatan Poster Pada Pembelajaran Seni Budaya”. 

 
METODE PENELITIAN 

Berdasarkan masalah dan tujuan penelitian yaitu untuk meningkatkan keaktifan 

belajar pembuatan poster melalui aplikasi Canva  siswa kelas VIIIH SMP Negeri 8 

Denpasar tahun pelajarn 2022/2023, siswa, maka penelitian ini termasuk Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK). Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 8 Denpasar, dengan 

subjek penelitian adalah siswa kelas VIIIH  SMP Negeri 8 Denpasar tahun pelajaran 

2022/2023, sebanyak 40 orang siswa yang terdiri dari 22 siswa laki-laki dan 18 siswa 
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perempuan. Penelitian Tindakan Kelas (PTK) ini adalah penelitian kualitatif dengan 

tujuan untuk memperbaiki keaktifan belajar pembuatan poster siswa serta perubahan 

yang dilakukan di ruang kelas. Penelitian Tindakan Kelas (PTK) merupakan upayan yang 

dilakukan oleh guru dengan melaksanakan tindakan-tindakan dalam pembelajaran 

berdasarkan refleksi dari Tindakan-tindakan tersebut, praktek pembelajaran secara 

berkesinambungan dan mendorong para guru untuk memikirkan metode mengajar yang 

lebih baik, dengan menerapkan berbagai metode yang efektif dan efisien dalam kegiatan 

belajar mengajar. Penelitian Tindakan kelas (PTK) dirancang dengan menggunakan 

beberapa siklus, dimana masing-masing siklus terdiri dari empat tahapan yaitu 

perencanaan, pelaksanaan Tindakan, observasi, dan refleksi yang direncanakan 2 siklus. 

Adapun diagram alir terkait tahapan di setiap siklus penelitian tindakan kelas seperti 

yang digambarkan di berikut ini. 

 
Gambar 1 Siklus Penelitian Tindakan kelas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Terkait hasil analisis tes hasil belajar pada setiap Siklusnya diperolah persentase 

peserta didik yang masuk pada kategori tuntas atau memenuhi nilai Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM) yaitu 75. Adapun rangkuman hasil penelitian ini dipaparkan pada tabel 

sebagai berikut. 

 
Tabel 1. Rangkuman Hasil Penelitian 

No Rerata 
Presentase Jumlah Siswa Predikat 

Siklus 
I 

Siklus 
II 

Siklus 
I 

Siklus 
II 
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1 
X >= 2,54 7,5% 15% 3 6 

Sangat 
Baik 

2 2,18 =< X < 
2,54 

15% 65% 6 26 Baik 

3 1,82 =< X < 
2,18 

12% 20% 5 8 
Cukup 
Baik 

4 1,46 =< X < 
1,82 

65% - 26 - 
Kurang 

Baik 
5 

x < 1,46 - - - - 
Sangat 
Kurang 

Baik 
 

PEMBAHASAN 

Berdasarkan tabel diatas dapat diketahui presentase peningkatan keaktifan 

belajar siswa dalam pembuatan poster melalui penggunaan aplikasi canva siswa kelas 

VIIIH SMP Negeri 8 Denpasar tahun pelajaran 2022/2023. Adapun pembahasan hasil 

Penelitian sebagai berikut:  

1. Pada siklus I, keaktifan belajar dalam pembuatan poster melalui aplikasi canva yang 

tuntas mencapai 35% dengan jumlah siswa yaitu 14 siswa. 

2. Pada siklus II terjadi peningkatan yang signifikan karena sudah tidak ada lagi yang 

mendapatkan nilai dibawah KKM yaitu 75. Dengan demikian, dapat dikatakan 

berhasil karena ketuntasan siswa terhadap keaktifan belajar siswa mencapai 80% 

dengan jumlah siswa yaitu 32, sehingga Penggunaan Aplikasi Canva Dalam 

Pembuatan Poster Pada Pembelajaran Seni Budaya Untuk Meningkatkan Keaktifan 

Belajar Siswa Kelas VIIIH  Smp Negeri 8 Denpasar  Tahun Pelajaran 2022/2023. 

  
Berdasarkan hasil siklus I, siklus II dan indikator keberhasilan, apabila dikaitkan 

dengan hipotesis tindakan yang dirumuskan pada bab II. Maka Penggunaan Aplikasi 

Canva Dalam Pembuatan Poster Pada Pembelajaran Seni Budaya Untuk Meningkatkan 

Keaktifan Belajar Siswa Kelas VIIIH  Smp Negeri 8 Denpasar  Tahun Pelajaran 2022/2023 

ini dapat diterima karena terbukti kebenarannya dan hasil belajar siswa yang diperoleh 

mengalami peningkatan. 

 
KESIMPULAN 

 Dari hasil penelitian yang telah dilaksanakan dapat ditarik kesimpulan bahwa 

penggunaan aplikasi Canva dalam pembuatan poster pada pembelajaran seni budaya 

dapat meningkatkan keaktifan belajar pembuatan poster siswa kelas VIIIH SMP Negeri 8 

Denpasar tahun pelajarn 2022/2023. 

Melalui penggunaan aplikasi Canva membangkitkan antusias siswa dalam belajar. 

Proses pembelajaran lebih inovatif dan kreatif karena melalui pembelajaran 

berdiferensiasi menekankan pembelajaran yang memperhatikan keberagaman 

karakteristik siswa khususnya gaya belajar siswa serta penggunaan Canva siswa merasa 

tertarik dan pembelajaran lebih menyenangkan.   
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